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Zagadnienia ogolne - obowiqzujq wszystkich studentow
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Czym jest Wirtualna Maszyna Java (Java Virtual Machine?). Jakie sg zalety jej
zastosowania?

Jakie rodzaje typow danych wystepujg w jezyku Java?

Wyijasnij roznice pomiedzy klasg a obiektem.

Wymien sktadowe klasy w jezyku C#.

Czym jest programowanie ogdélne (generic programming)? Jakie s3 jego zalety?
Omow krotko mechanizm dziatania wyjatkéw.

Definicja wyzwalaczy w Bazach Danych. Rodzaje zdarzen wyzwalajgcych.
Rodzaje kursorow w jezyku PL/SQL. Definicja i sposdb wykorzystania kursorow
w kodzie programu PL/SQL.

Omoéw podstawowe operacje algebry relacji w Bazach Danych.

Definicja relacji i zwigzku w Relacyjnych Bazach Danych. Cechy relacji i zwigzku.
Scharakteryzuj ztgcze p-n.

Techniki realizacji uktadéw cyfrowych (skale integracji) - oméw.

Na czym polega technologia CMOS?

Opisz technologie fotolitografii — procesy.

Definicja i cechy transakcji w Bazach Danych.

Postulaty teorii wzglednosci.

Prawo Ohma dla odcinka obwodu i dla obwodu zamknietego.

Prawa Kirchhoffa wymien i omow.

Wymien i krotko scharakteryzuj rodzaje dostepow do plikdw.

Wymien i opisz kilka znanych Ci zabezpieczen w sieciach bezprzewodowych.
Omow w skrécie magistrale komunikacyjng w systemach mikroprocesorowych.
Co to jest szyfrowanie symetryczne w podpisie cyfrowym?

Opisz algorytm RSA.

Metody selekcji stosowane w algorytmach genetycznych.

Co to jest pamie¢ FLASH? — Omow mechanizm jej dziatania.

Przerwanie, obstuga przerwania.

Klasyczne architektury budowy komputera (koncepcja von Neumanna,
architektura Harvard, Princeton).

Wymien kilka gtéwnych architektur procesoréw i omow je.

Czym sg urzadzenia peryferyjne i jakie majg zadania?

Opisz czym jest kompresja stratna.

Interfejsy w komunikacji cztowiek — komputer (cel stosowania).
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Graficzny interfejs Uzytkownika — wyjasnij czym jest.

Czujniki optyczne — zasada dziatania.

Woyjasnij roznice miedzy procedurg, funkcjg i metoda.

Kiedy nalezy uzywac parametrow przekazywanych przez wartosé, a kiedy przez
referencje?

Warstwowy model ISO/OSI - opisz.

Poziomy adresowania TCP/IP - opisz.

Wyijasni¢ pojecie APl systemu operacyjnego - scharakteryzowa¢ podstawowe
elementy wchodzace w jego skfad.

Wymien i opisz aktywne elementy sieci teleinformatycznych.

Grafika rastrowa i wektorowa — wady, zalety, rdznice.

Modele barw - opisz.

Teselacja — krotka charakterystyka.

Omowic na przykfadzie réznice miedzy technikg zachtanna i ,,sitowg”
projektowania algorytmodw.

Technika projektowania algorytmoéw ,,dziel i rzgdz”, wskaza¢ przyktadowe
algorytmy.

Omowic struktury danych tj. stos, kolejka, tablica z haszowaniem.

Omow nowoczesne systemy kontroli ruchu sieciowego.

Na czym polegajg ataki komputerowe tj. pharming, DDoS, SQL Injection?
Czym jest autentykacja i autoryzacja?

Rodzaje bteddw w obliczeniach numerycznych.

Przyktadowe obszary zastosowan metod numerycznych.



Zagadnienia specjalizacyjne - obowiqzujqg studentow specjalnosci
Technologie internetowe i grafika komputerowa

1-TilIGK. Czym sg wspotrzedne jednorodne? Dlaczego sg chetnie stosowane w grafice
komputerowej?

2-TilGK. Jakie sg dwa podstawowe rodzaje rzutéw stosowane w grafice komputerowej?
Krétko scharakteryzuj ich cechy.

3-TilGK. Czym sg operacje bezkontekstowe w przetwarzaniu obrazéw? Do czego mogg
zostac¢ zastosowane?

4-TilGK.  Wymien kilka filtrow liniowych stosowanych w przetwarzaniu obrazéow. Do czego
sg stosowane?

5-TilGK. Opisz system Joomla.

6-TiIGK. Czym jest CMS?

7-TilGK. Histogram — definicja, odczyt informacji, techniki modyfikacji.

8-TilGK. Filtracja morfologiczna w cyfrowym przetwarzaniu obrazu — przyktadowe filtry,
zasada dziatania.

9-TilGK. Jakie sg podstawowe zastosowania CMS?

10-TilGK. Co to jest dokument HTML?



Zagadnienia specjalizacyjne - obowiqzujqg studentow specjalnosci
Inzynieria oprogramowania i systemy sieciowe
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Co to jest BTS?

Opisz warstwy WAP.

LTE a UMTS — rdznice.

Co to jest technologia MIMO?

Ktdérej z dwdch bibliotek uzytbys, gdybys musiat stworzy¢ efektownie wyglagdajaca
aplikacje okienkowg: Windows Forms, czy Windows Presentation Foundation?
Odpowiedz uzasadnij.

Wyijasnij krétko, w jaki sposéb w Javie obstuguje sie zdarzenia?

Protokot przesytu danych HSCSD — definicja, zasada dziatania.

Omowic proces enkapsulacji dekapsulacji danych w modelu ISO/OSI.

Model TCP/IP — oméwi¢ podstawowe parametry zalety/wady.

10-10iSS. GPS oraz systemy alternatywne — ogdlna zasada dziatania, zalety/wady.



Zagadnienia specjalizacyjne - obowiqzujq studentéw specjalnosci
Technologie mobilne

1-TM. Omow sposdb tworzenia interfejsu uzytkownika w systemie Android. Jakie sg zalety
stosowania takiego podejscia?

2-TM. Wymien i krotko omoéw podstawowe sktadniki aplikacji dla systemu Android.

3-TM. Jakie sg wady i zalety aplikacji natywnych w poréwnaniu do aplikacji internetowych

w przypadku urzadzen mobilnych?

4-TM. Wymien i oméw najpopularniejsze systemy operacyjne dla urzagdzenn mobilnych.
W jakich jezykach tworzy sie dla nich aplikacje natywne Petla while a do-while?

5-TM. Wyjasnij, czym roézni sie cykl zycia aplikacji mobilnej i zwyktej aplikacji
desktopowej. Z czego wynikajg te roznice?

6-TM. W jaki sposdb tworzy sie interfejs uzytkownika (w szczegdlnosci w aplikacjach
mobilnych), ktéry w réznych rozdzielczosciach i przy réznych rozmiarach ekranéw
dobrze wyglada i efektywnie wykorzystuje dostepng przestrzen?

7-TM. Co to jest BPMN?

8-TM. Wymien min 5 obszarow zainteresowania Inzynierii Oprogramowania

9-TM. Co to jest testowanie oprogramowania

10-TM.  Zdefiniuj btagd zgodnie z inzynierig oprogramowania



